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1. Ajouter du texte, des images ou des vidéos

Pour ajouter du texte, des images, des vidéos ou tout autre élément, vous devez avoir au moins une
page sélectionnée. Cliquez sur I'icone « Créer une nouvelle page » et une nouvelle page de
programmation apparaitra.
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Apreés avoir cliqué sur Fichier, cliquer Ajouter fichier, voir Fig. 2c. Une nouvelle fenétre s'affichera
vous permettant de sélectionner votre fichier. Choisissez votre fichier et sélectionnez Ouvrir. Lorsque
vous cliquez sur Texte vous avez deux choix : Nouveau texte ou Ajouter du texte, voir Fig 1d. Plus de
détails sont disponibles dans la section 2.3.
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2. Texte

2.1 Texte Simple ou Défilement de Texte
Aprés avoir ajouté du texte simple ou du texte en défilement, les éléments en Fig. 2.1a seront
disponible pour ajouter ou modifier votre texte.

Modifier la codleur
Modifier la police et la de la police

taille de police Meodifier la couleur
\A / ‘/de fond
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Lorsque vous modifiez la police ou la couleur d’arriere-plan, cette fenétre apparaitra :
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2.2 Défilement de texte
Réglez le temps d'affichage et la durée du défilement pour produire I'effet désiré.

o

Rester EI S durée du traj 5

Temps d'affichage _ _
(en secondes) el 7| selon move the pixe Temps de defilement
(en secondes)

Fig. 2.2a

2.3 Texte

Aprés avoir sélectionné le texte, vous avez toujours la possibilité de rédiger un nouveau texte ou
d’ajouter du texte. « Nouveau texte » vous permettra d’ajouter un texte a partir d'un fichier. « Ajouter
du texte » vous permettra de modifier le texte que vous avez ajouté.

Vous pouvez saisir le texte que vous

souhaitez en cliquant sur “nouveau texte”
5" Nouveau text /

" Ajouter text Vous pouvez télécharger du texte &

\ partir d'un fichier RTF en cliquant sur

Fia. 2 30 AJo.uter du te“xte . '.I'r”ouvez votre fichier
et cliquez sur “Ouvrir”.



Si vous avez cliqué Nouveau texte, la fenétre ci-dessous apparaitra. Vous pouvez ajuster le texte avec

les options décrites ci-dessous.
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Fig. 2.3b

Pour créer du texte en
exposant ou en indice,
cliquez sur l'icone a
plusieurs reprises pour
bousculer le texte vers
le haut ou vers le bas.

Sivous avez cliqué sur « Ajouter texte » et ouvert un fichier RTF, le fichier apparaitra tel qu'illustré ci-
dessous. Pour modifier un fichier texte que vous avez ajouté, double-cliquez sur le nom du fichier.

Le fichier apparaitra LED 1 |

sous la page de
programmation apres

que vous l'avez ajouté.

ci

Double-cliquez sur le
nom du fichier pour
I'ouvrir et le modifier

Fig. 2.3c

EI--- Page du programme 1

{13kext
Eest, rtf

Apres avoir double-cliqué sur le fichier, voir Fig. 2.3b pour plus d’information sur la facon d'ajuster le

texte.



3. Ajouter des images/vidéos
Pour ajouter une image ou une vidéo, sélectionnez la page sur laquelle vous souhaitez ajouter I'image

ou la vidéo pour qu’elle soit surlignée en bleu. Cliquez sur Fichier, puis Ajouter un Fichier. Recherchez

le fichier et cliquez sur Ouvrir. Le fichier apparaitra dans la page de programmation comme un sous-
ensemble de fichier.

Aprés I'ouverture d'un fichier, il LED 1 |
apparaitra sous la page de
programmation comme un -
sous-ensemble du fichier =[] Page du programme 1
=1 (1)Fichier
] Urititled ipg

4. Les Transitions

Les transitions déterminent comment le texte, 'image ou la vidéo entrera et quittera I'écran. Toutes
les transitions sont disponibles pour chaque format. Dans la zone d’effets de transition, vous pouvez
définir le type d’effet d’entrée et de sortie que vous voulez ainsi que sa durée.

Cascade
o gy Cliquez pour

, sélectionner un
Entree effet dans les
Apparence I”':'” dégagement j menus déroulants.
Rester Lnité:seconde

Fig. 4a

Le temps d'affichage détermine Ajuster la durée
combien de temps le texte, I'image de 'effet

ou la vidéo restera sur I'écran,

n‘incluant pas le temps d’entrée et de

PRSI

NB : Pour la vidéo, les effets « pousser vers la gauche », « pousser vers la droite », « pousser vers le

haut » et poussez vers le bas » ne sont pas disponibles. Vous pouvez utiliser la fonction « déplacer
I'effet ».



XMPlayer organise le fichier en termes de programme, pages, fenétres et fichiers.

LED 1 |
I:I Une page de
— programmation peut
El--- Page du programme 1 .
Le programme consiste =7 (1Fichier .contemr du tgxte, des
de toutes ses pages et (P chart.bnp 'magesl_des videos,
de I'ensemble de son {7} slomoflame_512kb.mp4 des fichiers, etc.
contenu. / r'} (2)simple Text

----- ,;,‘{* (3Marquee

=1-[E] Page du programme 2 Un fichier est un texte

-3 (1ysimple Text individual, une image
..... s Margues ou une vidéo
Une fenétre = (3iFichier

r_‘ clouds_mov_512kb.mp4
=I-[E] Page du programme 3

----- T (1)Clock
12 )simple: Text

contient un ou
plusieurs fichier

Le programme jouera chaque page avant de passer a la prochaine. Une page se termine lorsque
I'élément le plus long (par exemple, une vidéo) est terminé.

NB: Sivous réglez un texte coulissant en mode continu, le programme n'avancera pas a la prochaine
page.



5. Combiner du texte, des images et des vidéos

Vous pouvez afficher du texte, des images et des vidéos etc. en méme temps en ajustant la gauche, le
haut, la hauteur et la largeur associés avec chaque fichier de texte, d'image ou de vidéo. La gauche et
le haut indiquent la distance a partir du coin en haut a gauche de la fenétre de programmation
principale ou d'apercu. La hauteur et la largeur sont mesurées a partir de la fenétre elle-méme. Coir

Fig. 5a. Vous pouvez également tirer la fenétre ou ajuster la taille de la fenétre a l'intérieur de la
fenétre d'aperqu.

Haut l <+—4—— Fenétre de programmation
Vv Llargeur ou d'apercu
Gauche Hauteur
\ )
Fig. 5a Fenetre

Exemple: Sivotre écran LED a une largeur de 224 et une hauteur de 96, assurez que votre page de
programmation a les méme dimensions.
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Fig. 5b



Ajoutez et positionnez les éléments de votre page de programmation. La fenétre d'apercu montrera

leurs emplacements.

Mam ||{1]|Mar|:|uee
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Style O Mormal () Transp
Mo ||: YFichier -~

left EI Large - O Cadre _|
Haut Hauteu 0 Muet

Style (*1 Normal ) Transp

Fig. 5c

Pour superposer du texte sur une image ou une vidéo:

1. Assurez que le
calque de texte est en
haut en 'ajoutant en
premier sur la page

de programmation.
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Si vous sélectionnez
"normal" pour l'arriére
fond du text, la page
apparaitra comme tel..

Mo |(1}5imple Text

l=ft Large I:ICadre | .
Haut Hauteu ] Muet I

aupemose F_#

Style i Mormal i Transp
Aligrer EI III E |I| .
Fig. 5d

6. Enregistrement

Pour enregistrer votre page de programmation, cliquez sur Ficher et ensuite Enregistrer ou
Enregistrer sous. Nommez votre fichier et il sera sauvegardé en format XMML. Il est recommandé
d'enregistrer régulierement lorsque vous modifiez vos fichiers.

7- Réglage de I'heure
Si vous voulez afficher une horloge ou utiliser la fonction de programmation horaire, vous devez
d'abord régler I'heure.

Cliquez sur Contrdle dans la barre du menus, puis Modifier Parametre Heure dans le menu déroulant.
Puis choisissez |'appareil que vous souhaitez programmer. Vous pouvez sélectionner I'heure de
I'ordinateur ou préciser I'heure vous-méme. Puis cliquez sur Envoyer.



8. Programmation d'horaire
Pour afficher plusieurs programmes (fichiers XMML) a divers moments de la semaine, assurez-vous

d'abord que I'écran est programmé avec la bonne heure. Voir Section 7.

Cliquez sur Setup dans la barre de menus, puis cliquez sur Horaire List dans le menu déroulant. La
fenétre ci-dessous apparaitra.

1. Cliquez sur

Ajouter ]

Horaire List

[ _[nstruction [ Etat

[ Jour de con... | Date de d... [ Hewe de... | Date de fin [Hewre ... [ Semaine ... [ Jour ineff... | paramétre Crel I

\

Envayer I

Ajouter Modifier

Supprimer Sartir

Fig. 8a

2. Cliquez sur
Sélectionner un
fichier pour
recherchez un
fichier XMML déja
enregistré.

-

Programme de |EEtL'JrE

Temps de executif E:BD:D&

—Date effective
& flimité
" Date spécifieé

De ED 13-08-17 i l
El ED 15-08-17 . l

- 53306 o

r—Semaine effective
& Timité

™ lundi
™ rmardi
™ mercredi
™ jeud

Sélectionn |

OK

Anruler |

_~Vous pouvez exécuter
d'autres fonctions telles que
I'activation de I'écran on/off,
la variation de la luminosité
ou du redémarrage, ainsi
que gérer |'alimentation de
I'écran a des heures
programmeées.

Fig. 8b

I

lllimité signifie
chaque jourde
la semaine

Envoyez I'horaire a I'écran; voir Section 10. Programmation de I'écran "LED"



9. Les données du capteur de température, d'humidité, de luminosité et
d'éclairement

Si votre affiche est livré avec un capteur, vous pouvez afficher la température, I'humidité, la
luminosité et I'éclairement.

Pour ajouter les données du capteur a votre affiche:

1. Sélectionnez
une page de
programmation
ou créez une
nouvelle page.

2. Cliquez sur %" simple Text

Capteur
49 Marquee

Les réglages suivantes apparaitront.

Cochez ou
décocher chaque
mesure pour
I'afficher.

EI--- Page du programme: 1

------ ‘¢ (1)Capteur

%" Minuterie

" Oock

Vous pouvez bousculer tout

|Tah|:|rr|a

j IlE' j - - le texte par la gauche, par la

droite, vers le haut ou vers le

bas. Ceci est fait par

Kerning El Interligne EI L] mMulti-igne Incrément; VoUs auriez peut-

vl Température
Texte

bl Hurnicite
Texte

bl Lurninosité

Texte
v illurninance

Texte

étre besoin d'appuyer sur le
bouton plusieurs fois.

(&) °C () °F L'affichage multi-ligne

0/t A00 |||;| abh mettra chaque valeur
sur une ligne distincte.

eha % [0 eeha

Habd ||III %bi

iabB ”IZI o hE




Vous pouvez également ajouter du texte avant ou aprés la date:

vl Température  (#) °C () °F
Teute Temp Yeth o HD ot

L1 Hurnidité

Texte ”El— %ehiy

vl Lurminasité

Texte %h*'@@ 0 |ouba
L1 ilurminance

Texte HU “hhB

10. Programmation de I'affiche "LED"

Pour envoyer un programme a votre affiche, cliquez sur Fichier dans la barre de menus, puis Envoyer

Programme Actuel dans le menu.

1. Cochez la case

pour sélectionner

1ol x]

Ie prog ramme r | sdresse de IP | Mam | Etat d'env... [ Jour de configurer | catégorie

| ID code

| 3kpaH Bxlbopa

L

que vous voulez/
télécharger.

2. Cliquez sur

Envoyer \
T~

™ En utilisant les derniers réglages

Ervoyer Recherche Ajouter Supprirmer

Config

Madifier

voir les

Sartir




3. Sélectionner le
type de stockage.
Cliquez ensuite sur
OK.

La taille de matériau de programme: <1MB

® Intégrer disposit de stockage(Surplus: 1797 MB / Mémoire: 1802 Clear |
Carte de CF Clear
Carte de 5D Clear

USE Dispositifs de stodkage Clear

Fig. 10b

Pour envoyer une horaire a votre affiche, cliquez sur Configuration dans la barre de menus, puis Items
Programmés dans le menu.

1. Cochez la case
pour sélectionner
le programme
que vous voulez
télécharger.

2. Cliquez sur

3. Lorsque vous
avez terming,
cliquez sur Sortir

Haoraire List

=101

il | Instruction

| Jour de con... | Date de d... | Heure de. .. | Date de fin | Hewre .. | Semaine ... | Jour ineff... | parametre Crd |

\

Ervioyer I Ajouter Modifier SUpEKT | Sortir |

S Y

Fig. 10c
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11. Prévisualisation
Si vous ne voyez pas de fenétre d'apercu, cliquez sur le bouton Affichage sous le menu de controle.
Voir Fig. 11a.l

ContrdlerD)  OUtilTY
ENEACIENS

Fig. 11a

Lorsque vous cliquez sur le bouton Afficher, il devient le bouton Masquer et I'apparence du bouton
change. Voir Fig. 11b.

ContrdleriDy  Outil(T)
IS

Fig. 11b

Vous pouvez également cliquer sur le bouton ci-dessous pour faire apparaitre la fenétre d'aperqu.

ContrélerDy  Cutil(T)

Fig. 11c
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